


“Santiago Tejero infantil por
equipos”

1. Normas generales

1.1. El Santiago Tejero infantil equipos se jugará por sistema round robin a “7 u 8 ”
rondas dependiendo del numero de participantes en cada grupo. En la modalidad de
partidas de 5 minutos + 3 segundos de incremento por cada jugada y con
emparejamientos realizados por el programa informático siendo inapelables salvo error
en la transcripción de resultados.

1.2. El torneo se jugará dividido en tres categorías (Sub 8, Sub 10 y Sub 12), con un
maximo de 25 equipos en total

1.3. Cada club podrá presentar solo 1 equipo en cada una de las categorías. Los equipos se
ordenarán por elo FADA, siendo la media de los 4 titulares.

1.4. La lista de los equipos tendrá un mínimo de 4 jugadores y un máximo de 6

1.5. Para poder comenzar un encuentro será necesaria la presencia de 3 jugadores como
mínimo.

1.6. En el torneo regirán las Leyes del Ajedrez de la FIDE y las decisiones del árbitro
principal.

1.7. La participación en este torneo implica la aceptación de todas las Normas, tanto
generales como particulares.

2. Normas particulares

2.1. Solo pueden participar los jugadores que hayan nacido entre 2014-2015 (Sub 12);
2016-2017 (Sub 10); 2019-posteriores (Sub 8).

2.2. Las inscripciones se realizarán a través del correo electrónico
“bersuit64@hotmail.com” antes del “11 de setiembre” . Los que se inscriban con
posterioridad solo podrán participar si la capacidad del local lo permite y las condiciones
deportivas del torneo no se ven perjudicadas.

2.3. Los participantes en el torneo autorizan la publicación de sus datos personales en los
diferentes medios de comunicación que la organización considere oportunos para la
necesaria difusión del evento (listados de resultados, fotografías, clasificaciones,
participantes, juegos, etc).



3. Horario y lugar de juego

- El torneo se jugará el “Sábado 12 de setiembre ” a partir de las 16:30 horas en la
Agrupación Artística Aragonesa, situada en Lagasca nº 21 bajo de Zaragoza.

INSCRIPCION:- 18 euros por equipo a abonar en la sala de juego-

4. Desempates

- El sistema de puntuación será el de punto por encuentro, aplicando 2 puntos a la
victoria, 1 punto al empate y 0 a la derrota.

- Desempates:

1º Resultado directo

2º Puntos tablero

3º Bucholz por equipos

5. Premios

- “Trofeos para los tres primeros equipos,medallas para todos los integrantes y pack de
material ajedrecistico”
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