FEDERACION ARAGONESA DE AJEDREZ — CAMPEONATO AUTONICO EQUIPOS 2011

Circular 44/2011

REGLAMENTO DEL CAMPEONATO POR EQUIPOS TERCERA CAT EGORIA
DE LA FEDERACION ARAGONESA DE AJEDREZ - 2012

1. DEFINICION

1.1. La Federacion Aragonesa de Ajedrez, en satmtge dar respuesta a la demanda del ajedrezreaisgoonvoca el
Campeonato por Equipos de Tercera Categoria, ddstia jugadores noveles, con un elo FADA maximdsi5 y se
disputara solo en fases locales o0 zonales con wegspdesplazamientos en aquellos territorios gue @emanden.

1.2. Los equipos se forman con el nimero de jugsdgue indica la reglamentacion vigente.

1.3. La suma de las puntuaciones individuales da pagador otorgara la victoria al equipo que m#sgs consiga en el
encuentro.

2. NORMAS GENERALES

2.1. Se disputara en tantos grupos como sea necesarla gemanda segun las zonas. Esta prevista Zaragagital,
Huesca Capital, Barbastro-Monzon-Binefar y todagjize tengan suficientes equipos. El dia de jueda ®ivisién
sera el mismo de su zona en primera y segundardaniia de Huesca sera el sdbado a las 16:30,hoiastras
gue en el resto de grupos sera el domingo a |8 Haras.

2.2. Entodas las categorias se jugara al ritmo de 80tos + 30 segundos de incremento por jugada agializ

2.3. El equipo local (designado en primer lugar del emjganiento) llevara blancas en los tableros impéteg 3) y
negras en los tableros pares (2 y 4). Si por algapén justificada y con autorizacion previa dé-&leracion, un
equipo no puede disputar el encuentro en su Iseahantendra el color asignado en el emparejamiento

3. INSCRIPCIONES.

3.1. La Inscripcion de los equipos es obligatoria. Dedmdizarse por el programa de Gestidn Integrallesiazo y en
forma que se indique por la FADA. Es condicion spginsable que, tanto los clubes como los jugadpresse
inscriban, estén al corriente de las cuotas fedagtl asimismo libres de toda sancién. Cada ckiterh tener
depositada en la F.A.D.A. una fianza de 100,00éhadé detraer de ella eventuales sanciones a sLposqo
jugadores representativos. Para ello, los clubes lqibieran sido sancionados (o que inscriban jugadoon
sanciones pendientes) en la temporada anteriordtebempletarla hasta la cantidad indicada de D0©,0

4. COMPOSICION DE GRUPOS Y EQUIPOS.

Los grupos los designa la Federacién Aragonesgelirdz con criterios geograficos. Si en una zoryadesnasiados
equipos para hacer un solo grupo, se haran vaup®g y jugaran por sistema de liga.

5. CALENDARIO.
Se ajustara para que las partidas se disputenisnsamn dias que las categorias del Campeonato d@rira

6. INSCRIPCION DE LOS EQUIPOS
La inscripcion debera formalizarsé Internet a través del Programa Fedevolution

6.1 Es condicion indispensable que, tanto los clubesoclos jugadores que se inscriban, estén al coerda las cuotas
federativas y asimismo libres de toda sancion. Gdda debera tener depositada en la F.A.D.A. uaazh de
100,00€ a fin de detraer de ella eventuales saesiarsus equipos o jugadores representativos.efayéos clubes
que hubieran sido sancionados (0 que inscribardprga con sanciones pendientes) en la temporaddcardeberan
completarla hasta la cantidad indicada de 100,00 €.
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6.1. Documentacion a presentdn Internet a través del Programa Fedevolution
6.1.1. Datos del club Domicilio social, domicilio postal, teléfono, fag-mail, presidente y persona de contacto.

Datos de los jugadores que federaNombre, dos apellidos, el cddigo F.A.D.A. En aeke de las altas,
debera acompafiarse ademas fecha de nacimiento graxie D.N.I del jugador. Los jugadores en los fali
cualquiera de estos datos se consideraran ins@itmsgsionalmente, y NO PODRAN entrar a JUGAR nimgu
competicion hasta la semana siguiente a aquellpierse cumplimenten. Asimismo deberd incluirsengie que sea
posible, domicilio, codigo postal, poblacion y prwia, teléfono y e-mail. Los jugadores mayored defios que se
inscriban por primera vez deben presentar fotocopi®NI (pasaporte para extranjeros).

Datos de los equipasLocal de juego, teléfono del local de juego, detio del equipo, teléfono del
delegado.

6.1.1.1. Los clubes que inscriben mas de un equipo distimgues mismos afiadiendo letras (A, B, C, etc) a s
nombre. La letra se asigna con los mismos critefjae se aplican al rankingespetandose
obligatoriamente el orden (el C no puede tener mejaanking que el B y debe jugar en categoria
igual o inferior).

6.1.1.2. Los delegados de equipo necesitan licencia en .vidores incompatible que un jugador del equipo
ejerza de delegado, pero debera tenerse en cueetaa se le permitird parar su reloj en caso de
incidente.

6.1.2. Listas de los equiposOrdenadas palo FADA, con cddigo F.A.D.A., nombre, dos apellidos y @éocada
jugador.Solo pueden inscribirse jugadores de un elo FADA mer de 1526 y la media de los 4 primeros
jugadores debe ser menor de 1511

6.1.2.1. Ningun jugador puede estar inscrito en dos equigds misma categoria.

6.1.2.2. Todos los jugadores pueden ser reservas en equipmtes categorias del Campeonato de Aragén. La
lista de cada equipo puede tener un maximo de 15gadores inscritos.

6.1.2.3. Para la inscripcién y alineacion de jugadores ejtras, asi como para la consideracion de jugador
extranjero, se estara a lo que diga la reglaméntadgente de la Federacién Espafiola de Ajedrda en
fecha de cierre de inscripcion de equipos y jugesior

6.2.La F.A.D.A. revisara las listas de los equipos s/ pablicard, corregidas en su caso, provisionakenemncediendo
un plazo de dos dias naturales para la presentdeideclamaciones. Transcurrido dicho plazo sdvesm las que
se hayan presentado y volveran a publicarse Ias liga con el caracter de definitivas.

DESEMPATES.

7.1.se aplicaran los siguientes desempates: 1° Resuitadicular, 2° Puntos por Partida, 3° SonnenBgpripos. Si el
namero de equipos obliga a disputarse con las rditmiias se aplicara el sistema holandés hastalltiosgas
consecuencias (en caso de empate, resultado prblero y en caso de 4 tablas, el que lleve negmasl primer
tablero).

7.2.en el punto 8.4.

COMPETICION.
8.1.La competicion se disputara a cuatro tableros.

8.2. El equipo designado en primer lugar del emparejaimibevara blancas en los tableros 1 y 3, y negrales tableros
2y4.

8.3.Salvo que la federaciéon disponga otra cosa que migmel con la debida antelacion a los clubes imgdbsa el
encuentro se disputara en el domicilio del equiggighado en primer lugar en el emparejamiento.

8.4.El ritmo de juego sera de30 horas para toda la partida con un incremento € 30 segundos por jugaddesde el
primer movimiento. Por lo tanto s6lo se pueden uslajes digitales En este ritmo de juego es obligatorio apuntar
todas las jugadas. Los jugadores que por motigicofi estén exentos de la obligacion de apuntairda una
reduccidon de 5 minutos en su tiempo inicial y deefundos en el incremento por jugada (su ritméa der85
minutos + 25 segundos por jugada). Para estar@kegtque pedirlo oficialmente a la FADA, que lodpublico.



8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.
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Los equipos presentaran sus alineaciones, que afelestar integradas exclusivamente por cuatro argad sin
posibilidad de reservas. En ningln caso puedeilitistst los jugadores de la alineacion presentattajugador

alineado que incomparece en los tableros 1 6 2 ewsdrondas sin haber jugado anteriormente, no podra
alinearse en toda la competicion.

8.5.1. El plazo méaximo para la presentacion de alineasi@sede 30 minutos, a contar desde la hora ofieal
inicio del encuentro.

8.5.2. Es responsabilidad de los delegados comprobaragaknkacion del equipo contrario es legal, pomuse
admitiran reclamaciones una vez que se haya eféztizaprimera jugada de las negras en alguno de los
tableros envueltos en una alineacion indebida.d50 de detectar alguna anomalia en la alineacelrerd
ser subsanada sin consecuencias. Si no hay aceetdolos delegados, se hara constar en el adtes, y
partidas seran evaluadas para los distintos eldespendientemente de la decisién arbitral posterior

8.5.3. En caso de que un equipo llegue a la sala de jemgdas partidas comenzadas, y el equipo que t&qana
marcha los relojes haya presentado una alineaciéorrecta, deberan volver a comenzar las partidas
involucradas, cargandose todo el tiempo a las BRn&i mientras un equipo espera, con los relojes
funcionando, detecta que su alineacion es incarreetera solucionar el problema sin consecueriiado
tanto, si en una partida en la que dicho equip@Il#ancas, su jugador ha efectuado el primer mievito y
luego se ve que ese tablero debid ser ocupadotfojugador (siempre, logicamente, de los presesta
la alineacidn), el que finalmente ocupa el tablere llevara blancas) cargara en su reloj tod@eigo que
ha transcurrido desde el comienzo de la sesiom dad el equipo ha tenido todo ese tiempo pareedars
cuenta de la incorreccion y solucionarla.

8.5.4. Si a la hora sefialada para el inicio del encuammde los equipos no hubiese presentado la aidreae
pondran en marcha sus relojes. Si no presentaseaeidon ninguno de los dos equipos, se pondran en
marcha los relojes de las blancas. Hay que teneuenta que es suficiente con estar presente saldale
juego para considerar que un equipo o jugadordgadlo a tiempo. Si el delegado presenta su aliwaci
sobre el limite de los 30 minutos, y los tramiteisolbraticos de los delegados se demoran, los jugado
pueden verse en la necesidad de empezar las gacttlamas de 30 minutos de retraso, lo cual e$ lega
siempre que hayan estado presentes en la salagtegutes de la hora limite estipulada.

8.5.5. Es responsabilidad del equipo que juegaasa la colocacion del material de juego: tableroszase relojes
y planillas. Si a la hora sefialada para el inicoud encuentro no estuviese debidamente colocatho di
material, el tiempo que se tarde en dar comienzb c&gado, en cualquier caso, en los relojes glgpe
local. Si la infraccion se cometiera sélo en algutableros, la norma se aplicard exclusivamentdles. Si
como consecuencia de aplicar el articulo 8.5.3emgbile manipularse algun reloj, siempre habraener t
en cuenta que este articulo (el 8.5.5) es priaitar

8.5.6. Intercambiadas y comprobadas las alineacioneslefjaddo del equipo local pondra en marcha losesldg
las piezas blancas.

Para comenzar un encuentro no es necesario ningdnera concreto de jugadores por equipo. Ahora ksen,
transcurriera media hora (30 minutos) desde el comienzo oficial del encuentro sin queired de los equipos
presente un minimo de 3 jugadores, se consideresiparecencia completa del equipo a todos lososfeg por lo
tanto, se le aplicaran las sanciones previstas amieulo 9.

8.6.1. Las partidas disputadas en un encuentro que seedpor incomparecencia completa del equipo no se
tendran en cuenta en la evaluacion de los difesezites.

La colocacion indebida de cualquier jugador acaér&apérdida de las partidas que hayan jugadmédsolocados.
Se entiende por mal colocados aquellos jugadoresayan sido alineados por delante de otros cuaeddn la lista
a que se refiere el articulo 6.2 deben alinearsel@tvas, y viceversa. Por lo tanto, todos elléarés mal colocados.
Teniendo en cuenta que solamente se verificaréellagueclamaciones reflejadas en el acta, porcdesdo entre los
delegados, y reclamadas antes del primer movimistas negras.

Si durante el encuentro surgiera algin incidentédyas delegados procuraran solucionarlo. Si el et afecta al
desarrollo de una partida y no hay acuerdo, se laaréclamacion reglamentaria, redactando los deieg sus
informes en el acta, que sera remitida Arbitrotdeieo, a través de la federacion.

8.8.1. Si el delegado fuera un jugador del equipo, n@ gtmitira parar su reloj en caso de incidente.

El equipo local debera rellenar el acta via Inteemela Plataforma de Gestion Integral Fedevoluéiorel plazo de 24
horas desde la finalizacion de las partidas. Rexrankidencias, debera rellenarse en papel el dettongue aparece
anexo como “Acta de Incidencias”, firmado por lass dlelegados y hacerlo llegar escaneada a la dinede la
FADA (fada@ajedrezaragon.cpmrgentemente. Si no se dispone, debe entregarsmpa certificada o en mano en
la sede de la FADA en el del Edificio Kasan (C/ValeJulian Ripol Urbano, 15; 50018 Zaragoza) y para
comunicarse con urgencia para alguna anomalia @ éspecifico, a los teléfonos que disponga la Bed®r.




10.

11.

12.
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8.9.1. Dado que estos campeonatos son validos para ltstaliselos, debera tener especial cuidado de agie |
ACTAS REFLEJEN FIELMENTE QUE JUGADORES HAN PARTIGARO REALMENTE EN EL
ENCUENTRO Y EN QUE PARTIDAS HA HABIDO INCOMPARECEN@ de uno o de los dos
jugadores. El incumplimiento de las normas contsidn este articulo supondrd una sancién de 12€ por
cada acta que no esté en poder de la F.A.D.A. gulagb establecido o que no refleje fielmente las
incomparecencias.

8.9.1.1.1. La sancién por no haber entregado el acta en gbmatablecido no exime hacerlo lo antes
posible. De tal forma que, la sancion se repetifinalizar el plazo de recepcion de cada una
de las siguientes rondas, mientras no se hayagedes| acta.

8.10. Comunicacién de los resultados: El resultado delentro, asi como los resultados individuales dia ca
tablero, deberdn comunicarse preferentemente pemat. Y si por este medio no es posible, teleimiente. El
plazo maximo para efectuar la comunicacién son B&00 horas del mismo dia que se hubiera dispuédd
encuentro al e-mail o contestador automatico habiis al efecto. La obligacién de realizar el coicaoo incumbe
al delegado, o en su defecto, cualquier otro reptaste, del equipo que haya jugado “en casandlmplimiento
de esta norma se sancionara con una multa de #i&€/ea que se produzca la omision.

e-mail: fada@ajedrezaragon.contfno que se indique.

8.11. El envio de actas por Internet (a través de Fedgwa) dentro del plazo establecido para la conagidn de
resultados sirve para satisfacer de manera conjastabligaciones relativas al envio de actas ywocacion de
resultados, pero se ruega enviar un email a lac@ée del arbitro copiando el acta, para evitarasgs en la
publicacién de resultados y emparejamientos siesalggin problema técnico.

INCOMPARECENCIAS

9.1.De tableros: Si, transcurrida 30 minutos desdemlienzo oficial de la ronda, no se hubiese cubligan tablero, se
le daria la partida perdida por incomparecendrajugador alineado que incomparece en los tablerdsé 2 en dos
rondas sin haber jugado anteriormente, no podra atiearse en toda la competicon.

9.1.1. Para todo el campeonato existird una exenciénidecInparecencias. Consumidas ambas, se estaigua lo
sigue:
Primera incomparecencia no exenta: sancion de 6€
Segunda incomparecencia no exenta y cada una gdedtsiores: sancion de 18€

9.2.De un equipo completo (comparecen injustificadamenénos de 3 jugadores): Sancién econémica endasio,
entre 20€ y 80€, y pérdida del encuentro por éétaglobal maximo.
RETIRADA O ELIMINACION DE UN EQUIPO, UNA VEZ INICIA DO EL CAMPEONATO

10.1. A los efectos de lo dispuesto en este articulocasio en cualquier otra sanciébn que sea procedsate,
entiende por inicio del Campeonato la fecha limiégpresentacion de listas, en este caso 12 de.enero

10.2. Dos incomparecencias de un equipo completo, ausgqaa en diferentes fases, suponen la eliminacion
automatica.

10.3. La retirada de un equipo sélo se puede producasatel emparejamiento de la ronda. En caso degao ja
ronda emparejada, se considerara como una incoogpenia y, posteriormente que se ha retirado.

10.4. La retirada injustificada de un equipo tiene unagm econdémica de 80 €.

PREMIOS

Se concedera trofeo e invitacion al acto de claudarla temporada al campeo6n de cada Grupo

NORMAS Y REGLAMENTOS
12.1. Estas Bases derogan todas las disposiciones aatede rango igual o inferior que las contradigan.

12.2. Para lo no previsto en estas normas seran vakdaseyes del Ajedrez, las decisiones del Juez rarlgita
reglamentacién de la Federacion Espafiola de Ajd@t&zD.A.) y la Federacion Internacional de Ajed(€.l.D.E.).

12.3. La inscripcion a este torneo supone la total ac#jriade estas Bases.

Zaragoza, 7 de diciembre de 2011



